4.9.44. Seminar vytvarné tvorby II
Jedna se o dvoulety volitelny pfedmét s dotaci 2 hodiny tydné. Seminar pfipravuje zaky k
talentovym zkouskam na vysoké skoly uméleckého typu (AVU, UMPRUM, FUD,
FAVU,...), na vytvarné obory pedagogickych fakult, ptipadné na tvlrci technické obory
(CVUT).

Cile: Hlavnim cilem je zvladnuti zédkladnich tvtir¢ich dovednosti a vytvarnych technik,
schopnost vytvareni ucelenych vytvarnych tad (projektl), ptiprava autorského portfolia dle
vybraného oboru. Zaci by se méli ugit kritickému mysleni, interpretaci nazort a schopnosti
rozkryvat stereotypy a klisé¢ ve vnimani soudobé¢ kultury. Cilem je ukazat pluralitu vyznama a
pfistupt v uméni v kontextu doby, feSeni aktualnich spolecenskych témat jako reakce na
politické, ekonomické a socialni aspekty soucasnosti. U¢ivo ¢i piipadné tviirci vystupy jsou
ptizplsobeny potfebam studentti (dle vybraného oboru, individudlni ptistup).

3. ROCNIK - DOTACE: 2, VOLITELNY

TVORBA
Vystupy ucivo
- kresba, malba, prostorovd tvorba |[] zprostfedkovani a interpretace tvorby

(socha, objekt), fotografie, video, pc
grafika, performance,...

ucelené vytvarné fady a projekty
tvorba autorského portfolia — dle oboru
kresba - umi pracovat s linii a
modelaci, kompozi¢nimi principy,
perspektivnimi zékony

prezentace — vybrané kapitoly z déjin
uméni - student na konkrétnich
ptikladech rozpoznava kulturni a
slohové odlisnosti

referaty — soucasné vytvarné umeni —
vybrani autofi

[ d&jiny vytvarného umeéni

[J sou€asné vytvarné uméni

[] aktudlni témata

] kresba, malba, prostorova tvorba,
fotografie, video, animace, grafika,
performance — teorie (ukazky)

1 studijni kresba - linearni kresba, modelace,
stinovani

[J prace na pc (grafické programy, graficky
design — uzita a propagacni grafika)

[] presahy vytvarného umeéni do jinych
obort: architektura, film, literatura, divadlo

pokryti priifezovych témat
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA

Poznavani a rozvoj vlastni osobnosti

Seberegulace, organiza¢ni dovednosti a efektivni feseni problémi

Spoluprace a soutéz

Vzdélavani v Evropé a ve svéte
Meédia a medialni produkce
Medialni produkty a jejich vyznam
Role médii v modernich déjinach
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TVORBA




Vystupy

ucivo

ucelené vytvarné fady a projekty
tvorba autorského portfolia — dle oboru
kresba, malba, prostorova tvorba
(socha, objekt), fotografie, video, pc
grafika, performance,...

kresba - umi pracovat s linii a
modelaci, kompozi¢nimi principy,
perspektivnimi zékony

prezentace — vybrané kapitoly z d&jin
uméni - student na konkrétnich
ptikladech rozpoznava kulturni a
slohové odlisnosti

referaty — soucasné vytvarné umeni —
vybrani autofi

autorské portfolio

vysoké skoly s uméleckych zaméfenim
design (graficky, produktovy)
zprostiedkovani a interpretace tvorby
déjiny vytvarného umeéni

soucasné vytvarné umeéni

aktudlni témata

[] kresba, malba, prostorova tvorba,
fotografie, video, animace, grafika,
performance — teorie (ukazky)

[ studijni kresba - linedrni kresba, modelace,
stinovani

[] prace na pc (grafické programy, graficky
design — uzita a propagacni grafika)

] ptesahy vytvarného uméni do jinych
oborl: architektura, film, literatura, divadlo
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pokryti prafezovych témat
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA

Poznévani a rozvoj vlastni osobnosti

Seberegulace, organiza¢ni dovednosti a efektivni feSeni problémi

Spoluprace a soutéz

Vzdélavani v Evropé a ve svéteé
Média a medialni produkce
Medialni produkty a jejich vyznam
Role médii v modernich dé&jinach




